
 강의 계획서

강 좌 명 담 당 강 사

뚝딱뚝딱 3D프린터 공방(상반기) 장진석

강의기간 요일 및 시간

강의목표
3D모델링 프로그램을 이용해 3차원 공간을 이해하고, 

입체적으로 모델링한 작품을 3D프린터로 출력할 수 있다.

교수방법 실습

교 재 명 강사 자료 필요 기자재

적정인원 적정인원 :  (   ) 명              *최대가능인원 :    (   ) 명

교육대상 초등생 재 료 비 총액 :           원    

차시 세 부 강 의 내 용 준비물 교수자료 및 방법

1

3D란 무엇인지 알아보고, 모델링을 위해 가져야 하는 입체적인 시점
에 대해 학습
-. 3D프린터 원리, 모델링프로그램 UI, 마우스 조작법
-. 정면, 평면, 측면의 입체 공간 인식

2 오브젝트를 손쉽게 다루는 기능 익히기( 복제, 정렬, 대칭)

3 슬라이싱 프로세스(내보내기, USB저장, 출력)

4 이미지 변환하고 가져오기 

5 나만의 공간 모델링 

6 공차 개념 익히기_움직이는 모델링 디자인 

7 작업평면 기능익히기

8 2D그림을 3D모델링 하기 

9 장난감 자동차 모델링_슬라이싱 프로그램 채움 값 조정하기 

10 싱기버스_자료 불러오기 및 응용하기 

11 싱기버스_동물피규어 불러오기, 움직이는 동물로 모델링하기 

12 자유 모델링 

※ 기재내용이 많은 경우 상기 서식을 복사하여 다음 장에 작성
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작 성 자 :
장진석(인)

경상북도교육청 구미도서관장 귀하


